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Classe coinvolta: 2B della scuola secondaria di | grado di Rignano.
Durata: 8 ore.

Fasi di lavoro: 4 fasi di 2 ore ciascuna

Ambito disciplinare: tecnologia

Settore del POF collegato: scuola digitale



Fase 1 - durata 2 ore

Questa fase si e svolta nell’Atelier creativo.

La classe e stata divisa in 4 gruppi in base al numero di kit robotici
disponibili.

Ogni gruppo ha iniziato il montaggio del robot seguendo le istruzioni
fornite nel kit.




Fase 2 - durata 2 ore
Anche guesta fase si e svolta nell’Atelier creativo.

Ogni gruppo ha provato a programmare il proprio robot
direttamente dal display del mattoncino intelligente,
seguendo gli esempi presenti nel kit.
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Questa fase si e svolta nell’aula di informatica.

Gli studenti sono stati disposti in coppie ai
computer, sui quali era stato precedentemente

sEsTTrs scaricato il software di programmazione del
. robot Lego Mindstorms EV3 (versione
sSSSEREN | M educational in italiano).
Guida dell'utente ? \ ’ ) . .
| ,‘ Ny Mentre sullo schermo dell’aula veniva proiettato
e spiegato il funzionamento dei principali

comandi del software, i ragazzi hanno iniziato a
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Fase 4 - durata 2 ore

Questa fase si e svolta nell’aula di informatica.

Gli studenti a coppie hanno provato a programmare i robot,
precedentemente assemblati, per far compiere loro semplici
movimenti.

Qui € riportato un esempio di programma che abbiamo chiamato
«spazzino» perché, come si vede nel video, quando il robot
incontra un ostacolo, si ferma, lo spazza via girando la leva davanti
e riparte.
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Clicca sull'immagine per vedere il video


https://youtu.be/UyRjYm_gJ44

Con quest’altro programma, che abbiamo chiamato
«prossimita e retro», il robot procede in avanti finché

non si trova a 5 cm da un ostacolo, allora si ferma e
torna indietro.
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Clicca sull'immagine per vedere il video


https://youtu.be/_PxmZMqICZk

