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Obbiettivi di apprendimento

A Muoversi consapevolmente nello spazio circostante, utilizzando indicatori topologici

Acquisire la consapevolezza di muoversi ed orientarsi nello spazio grapeplie
carte mental

Rappresentare in prospettiva verticale oggetti e ambienti noti
Rappresentare e descrivere percorsi
Riconoscere, denominare e descrivere figure geometriche

Comunicare la posizione di oggetti nello spazio fisico sia rispetto al soggetto, sia
rispetto ad altre persone
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Materiali
scatole, forme in plastica e un tappeto in carta con reticolo

Ambienti
Aula, palestra.

Tempi
5lezioni di circa due ore clascuna

Attivita a cui ci si e ispirati (dai materiali suggeriti dal dotRioch):
& 5 | dodtrlizione di uno spazio alla sua rappresentaziof@iilf € I I A 2 €



Descrizione del percorso didattico

1) Manipolazione di oggetti di forme diverse

2) Classificazione delle principali figugeometriche solide
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3) Costruzioneli un villaggiocofh Qdzi A f AT 12 RA &a0Fidi2tS RA Ol

4) Riproduzione di una mappa confrontandosi con la relazione davanti/dietro, che e
stata rappresentata con la relazione basso/alto sul foglio e destra/sinistra



Classifichiamo le forme

Gli alunni hanno portato a scuola oggetti di forme diverse.
Dopo aver giocato e manipolato gli oggetti li hanno classificati in base alle loro forme.
Hanno poi dato nomi alle forme osservandone le caratteristiche
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La costruzione del villaggio

La costruzione di un villaggio utilizzando scatole di cartone ha costituito una fonte di
riflessione sulla percezione di spazi e volumi osservati da diversi punti di vista.

Inizialmentel bambinihannotentato di costruireun villaggioammassandali scatoloni




E nata la necessita di fare un progetto e gli alunni hanno realizzato una mappa cartac
utilizzando come base un reticolo dove poter collocarelginenti del villaggio




Seguendoal progetto hannocollocatosuun reticolo glielementidel villaggiorealizzati




| villaggio e stato utilizzato per drammatizzare una storia inventata dai bambini che
aveva un drago per protagonista.




Dalla necessita di rappresentare sul quaderno nel modo piu fedele possibile la posizione degli elementi d¢
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E statonecessario dare ad ogni edificio un
O2f 2NBF RAGSNA 2 BellRI |
costruzione duna legenda.



Osservazioni sul risultati ottenuti e valutazione X
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Il percorsoé stato caratterizzatodalla creativita sia per quanto riguardat QA RS | 1 ;

dellastoria, siaper larealizzazionenaterialeR S f f Qdidattica O A G L

Il percorso,fortemente inclusivo,e stato interessantee molto divertente per tutti |
bambini,chepiu volte hannochiestodi poter ripetere alcunefasie passaggi

| bambini, in questo modo, hanno rafforzato la propria capacitadi muoversinello
spaziotenendocontodei concettitopologici



