
PERCORSO INTERDISCIPLINARE
INFORMATICAITALIANOGEOMETRIA



1^ Fase: NOI MENTRE LAVORIAMO AL CODING (gioco “il labirinto”)



2^ Fase: CONOSCIAMO I MOSTRI!
(http://programmailfuturo.it/media/docs/Lezione-03-Pensiero-Computazionale.pdf)



IL CATALOGO DEI MOSTRI





3^ Fase



DESCRIVIAMO IL NOSTRO MOSTRO







I MOSTRI SI INCONTRANO
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E
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O





AVEVAMO PROVATO A 
PROSEGUIRE IL LAVORO SUL 
CODING GIOCANDO CON 
FROZEN.PERÓ CI SIAMO 
BLOCCATI AL LIVELLO 6 
PERCHÉ NON RIUSCIVAMO A 
FAR GIRARE ELSA, QUINDI 
CI SIAMO FERMATI E 
ABBIAMO STUDIATO GLI 
ANGOLI.

5^ Fase





E FINALMENTE ELSA HA DISEGNATO I 
SUOI MAGICI CRISTALLI!


